JUVERNEMENT
rrité

COMMENT CA S'ATTRAPE ?

| Tu'peux I'attraper si une personne _.

~malade éternue ou tousse prés de

toisans se protéger la bouche.

Le virus peutavssi rester plusieurs” -

“heures sur des objets. Si tu Fattrapes,

¢ -nhe t'inguigte pas,ons cccupera de tOI :

. '_]USQU a.ce que tu'sois guéri.
CEST QL?O : -

““Un virus trés contagteux quicircule

“en ce moment dans piusreurs pays

~du monde Clest un, m:crobe ' _
‘donc absclumentinvisible & I'eeil nu.

CAFAIT QUOI?

COMBIEN DE TEMPS

CA DURE ? _ - Le coronavirus fait tousser, éternuer,

il donne de 1a fidvre, de la fatigue et
En: generaI les personnes malades guenssent peutpa rfois provoguer:des. dlff’ cultés
en: quelques joursavecdurepos. . . ‘artespirer. :

et un traitement. Pour mieux se protéger-
du virus, it faut. quetonreste tousa fa
“maison pendant au moins deux semaines.

€3 Tousse et éternuedans - -
le pli de ton coude ou.
‘dans un mouchoir et -
oinde tes:amis.

€} utilise ur mouchoir ¢ Evite de toucher ta bouche,
_en papier pour te - tonnezettesyeux:.

temoucher etjette-le .y

. ala poubelle.’

(5 Respecte une distance de 1métre -
{2 grands pas} entre toi et les autres,
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Eselitt

Lave-toiles mains.
avecdy savon, .
Aresréguligrement.

= Pour sz saluer
ras de céling,
pais de bisous,
fras meine
de péignéss
de main.

ilse

te movcher
et jette-lo

Evite de toucher
ton visags (riez,
bouchs, yeux).

Resperts

una distance
de 1 mitre

{2 grands pas)
entre 1o} st
ies autres.
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Situ es malade, reste 3 la maiton,
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Suis

la lettre
avec

ton doigt.

cragon

1. Repasse sur les éléments pour construire la lettre.




Bravo, tu as écrit la lettre d, I Es-tu satisfait 7
Colorie autant de smileys que tu veux.
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- Suis

- la lettre
. avec. -

* ton doigt.

tortue

1. Repasse sur les éléments pour construire la lettre.




3. Repasse sur la lettre. Termine les lignes.

Bravo, tu as écrit la lettre L 1 Es-tu satisfait ?
Colorie autant de smileys que tu veux.




Graphisme

apzEsrambREERALSERARISRIRIANES

Observe les motifs sur les ailes du premier papilion et reproduis-
les sur le papillon d’a c6té. Décore ensuite les autres papillons avec

d’autres motifs.

. W ‘+Dessiner des motifs décoratifs.
(emmf -+ Faire décorer les papillons vides avec des motifs. comme des boucles, des cré
Do s yagues ou encore des-eroix. o T e e e

caux, des




4 < Ecriture

Continue les chiffres en suivant bien le sens des fléches.
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 Chjotf, + Apprendre a éerireles chifies de 528
; f w ‘s Veiller au r;e's:pét“;t'
- ochiffre8

du point de départ et du sens du tracé, plus particulierement pour le -




Graphisme 3
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Continue les motifs en faisant bien attention a respecter les lignes.

» Réaliser des tracés simples en respectant les fignes.

“*Veiller au respect des motifs et des lignes. -




Langage

. *
rsEsEaseradernat

Freerreenes

Barre 'objet qui ne va pas avec les autres dans chaque rangée.

TI (D

fauteuil commode tabouret pouf

> =

S

casserole marmite fourchette

cahier téléphone

poivron banane pomme orange




Lecwre

Colorie en rouge dans l'alphabet les lettres qui forment le mot :

TIGRE
[ATB[CIDIEJFIGIHITIJ[KILIMINTOIPIQ[R]S]TIUJV][W] X] Y] Z]

Colorie en jaune dans I'alphabet les lettres qui forment le mot :

girafe

[a]bJc[dJeflgTh[iljik]ifminfolplgfrisftjufviwix[ylz]

‘_ Colorie en vert dans l'alphabet les lettres qui forment le mot :
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Recopie dans les cases les mots qui désignent les parties du corps.

Ecrire un mot d'aprés un modéle

« Faire nommer les différentes parties-du corps. -




Mathéematigues

.
oon--nosougs1n0¢‘.---.-o.qstnon»aq--oa--t

Quel chemin a suivi le soigneur ! Relie les points dans I'ordre

indiqué ci-dessous.

Numérote les animaux dans I'ordre ou les personnages les ont vus.
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¥ Mathématigues :

ernseERARASIIAREAATTEARRRS RS RREL LRI

Colorie la case qui correspond au nombre d’éléments.

L
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- Chect], - Denombrer des collections de 24 10 élémenss. o

e (@ynbe»g' Faire décrire chaque dessin et demander combien d'éléments le constituent.
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Mathématicques

-
T I X T EE R AR A A il

*
PR R XA

Compte le nombre d’animaux de chaque espéce dans le grand dessin
et compléte le tableau.

%mwﬁ Fan'e compter ie nombre d’ammaux de chaque espece Ve:i!er a I’ecr:ture torrecte des chlffres




- Clieolf. + Reconnaftre des formes géometriques simples.

- Gonsell +Veilier 2 ce quie chaque figure soit bien identifiée, quelle que soit sa position.




Mathemattqueg

-
P I LR TR R E R L LR S R L A

N

Colorie en rouge les personnages qui sont devant.

Colorie en jaune les personnages qui sont entre les autres.

fmma s asari
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S W . Comprendre ies not;ons devam:, demere, entre

w Demander systemathuement pour chaque smuatlon, qu1 est devant, qm est demere et, s e
iorsquecestpertment,qu; estentre¥es deuxautres, o el o




