









Continuité pédagogique

Dossier n°3
Semaine du 25 au 29 octobre








Section des moyens B
Maîtresse Myriam














Chers parents,



Voici le 3ème dossier d’activités pour la poursuite de la continuité pédagogique à la maison. L’école reprend, certes dans des conditions particulières mais soyez assurés que notre directrice, l’ensemble des personnels et moi-même mettons tout en œuvre pour que cette reprise se fasse au mieux. C’est pourquoi, durant ces premiers jours, nous prendrons le temps de donner la parole aux enfants, les laisser s’exprimer sur la pandémie actuelle mais également sur des sujets de leur choix. Le « Bien-être » sera le maître mot de ce retour à l’école.

N’hésitez pas à reprendre des activités des dossiers précédents si votre enfant le souhaite. N’hésitez pas également à le laisser s’entraîner, faire et refaire une activité plusieurs fois avant qu’il ne la fasse au propre dans son dossier. Si possible encore, favoriser des activités à l’extérieur (parcours, jardinage…), des activités calmes telles que l’écoute d’histoires, de comptines mais aussi des activités gourmandes comme des recettes de cuisine. Je sais pouvoir compter sur vous, votre imagination et votre créativité.

J’espère retrouver vos enfants au plus vite. En attendant, prenez soin de vous et de vos proches.


Bien cordialement


Maîtresse Myriam














Aide John le cowboy a retrouver son cheval.
Trace le chemin qu’il devra parcourir pour le retrouver en reliant les lettres de l’alphabet dans le bon ordre.
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Repasse sur les pointillés puis continue les lignes.






















Repasse sur les contours du tee-shirt puis continue à tracer des rayures horizontales.





Repasse sur les contours en pointillés du nuage puis continue les lignes qui représentent la pluie.

















Les lettres droites

Repasse sur les I ET L et complète les lignes.
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Repasse sur les lettres E et T puis complète les lignes en suivant les modèles.


1
1






…………………………………………………………………………………………………………………………………….

Colorie autant de ronds que tu entends de syllabes dans chaque mot.
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Les nombres de 1 à 3



Passe ton doigt sur les chiffres ci-contre en respectant le sens donné puis trace les chiffres ci-dessous avec un crayon pour écrire 1, 2 et 3.





















		
Compte le nombre de poules puis entoure ce nombre sur la bande numérique.
[image: ]Colorie autant de poussins que de poules.
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………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


Colorie les cases du quadrillage de droite comme sur le modèle de gauche.






































	





[bookmark: _GoBack]Colorie en jaune tous les animaux qui sont à l’intérieur du parc et en marron, ceux qui sont à l’extérieur.
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………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………...
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Colorie et décore les mandalas.

[image: Coloriage mandalas]













[image: Coloriage mandala nenuphare]








[image: Infographie - 5 questions sur le coronavirus]
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Décore ton masque avec tes plus beaux dessins.
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Faire 5!

ire des paires de cartes dont la valeur totale est 5

But 3 atteindre
Matériel : un jeu de cartes ; on garde les 16 cartes de 14 4 de chaque couleur.

Les 16 cartes sont disposées en un paquet faces non visibles.
Trois cartes sont retournées et placées sur la table pour étre vues par tous les joueurs (on peut
matérialiser les emplacements des trois cartes pour aider les éléves).

Le Zer joueur pioche une carte et cherche 3 faire 5 avec la sienne et une des cartes posées sur la
table. S'il réussit, il ramasse les deux cartes et les pose faces visibles 3 coté de lui. Il
une nouvelle carte pour remplacer la carte manquante sur la table. Puis c'est au tour du second

joueur.

Si la carte piochée ne permet pas de faire 5, elle est placée a coté de la pioche face retournée pour
constituer une nouvelle pioche quand la 1¢* aura été épuisée.
s de 5 ont été trouvées.

La partie est terminée quand toutes les p:

Le joueur qui a obtenu le plus grand nombre de paires a gagné.
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Trouve le garage adapté a la taille de chaque voiture.
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Entoure en marron ce qui se range dans armoire de la chambre.
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5 QUESTIONS SUR LE CORONAVIRUS

.

C’EST QUOI ?

Un virus trés contagieux qui circule
en ce moment dans plusieurs pays
du monde. C’est un microbe,

donc absolument invisible a I'ceil nu.

¥e

COMMENT CA S'/ATTRAPE ?

Tu peux lattraper si une personne
malade éternue ou tousse prés de

toi sans se protéger la bouche.

Le virus peut aussi rester plusieurs
heures sur des objets. Si tu l'attrapes,
ne t'inquiéte pas, on s‘occupera de toi
jusqu‘a ce que tu sois guéri.

?
COMBIEN DE TEMPS Soferul
2 Le coronavirus fait tousser, éternuer,
CA DURE ? il donne de la figvre, de la fatigue et
En général, les personnes malades guérissent peut parfois provoquer des difficultés
en quelques jours avec du repos arespirer.
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et un traitement. Pour mieux se protéger
du virus, il faut que l'on reste tous a la
maison pendant au moins deux semaines.

COMMENT ME PROTEGER ET PROTEGER LES AUTRES ?

@ Lave-toi les mains © Tousse et éternue dans

avec du savon, le pli de ton coude ou
trés régulierement. dans un mouchoir et
& loin de tes amis.
9 Utilise un mouchoir o Evite de toucher ta bouche,
en papier pour te ton nez et tes yeux.
Q te moucher et jette-le

3 la poubelle. b S 38

im e Respecte une distance de 1 métre
11 (2 grands pas) entre toi et les autres.
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FACE AU CORONAVIRUS :

LES BONS GESTES A ADOPTER

Utilise

un mouchoir
en papier ™S
pour

te moucher
et jette-le
ala poubelle.

Lave-toi les mains
avec du savon,
trés régulierement.

Pour se saluer,
pas de cilins,
pas de bisous,
pas méme

de poignées
de main.

Respecte

une distance
de 1 métre

(2 grands pas)
entre toi et
les autres.

Si tu es malade, reste a la maison.

Tousse et éternue
dans le pli de ton
coude ou dansun
mouchoir, et loin

de tes amis.

6

Evite de toucher
ton visage (nez,
bouche, yeux).

© lllustrations : F. Kucia - Création Editions spéciales Play Bac

GOUVERNEMENT.FR/INFO-CORONAVIRUS
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(appel gratuit)




image4.png
®
]




